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Kilt, tartan & cornemuse …

HIGHLAND GAMES

La région montagneuse des Highlands était peuplée de grandes familles fières et jalouses de leur indépendance : les clans. 

Dès le 11ème siècle, des joutes guerrières respectant un code d’honneur strict étaient organisées pour que chaque chef de clan choisisse son messager parmi ses meilleurs lutteurs. Si l’objectif originel n’est plus d’actualité, la tradition se perpétue aux travers d’épreuves d’adresse et de force…

 « Tug o’War » - Hammer throwing - « Putting the weight » - Wooden hill - « Tossing the Caber » - Blended and single malt flavour  – The pile driver …
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· Epreuves
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· « Tug o’War »

Jeu de force traditionnel qui consiste, pour deux groupes, à tirer sur chaque extrémité d’une corde.

· « HAMMER THROWING »

Non pas en longueur, mais en hauteur !
· « WOODEN HILL »

Une pyramide de rondins de bois est formée dans un ordre très précis. L’objectif du jeu consiste à déplacer cette pyramide – tronc par tronc - quelques mètres plus loin tout en respectant l’ordre de départ.

·  « Putting the weight »

Objectif : lancer le plus loin possible un poids encombrant.

· « BLENDED AND SINGLE MALT FLAVOUR »

Exercice basé sur la mémoire gustative. Après avoir testé quelques whiskys, pourrez-vous en reconnaître la marque ?

· « tossing the caber »

Ou, comment faire basculer un tronc vertical pour qu’il pivote sur son sommet et tombe au mieux dans l’axe de midi.

· “THE PILE DRIVER »

Epreuve de précision et de force qui consiste à enfoncer un clou avec un minimum de coups de marteau.

· Bravery proof

Descente en rappel depuis la tour du château. Frissons garantis.  

· RUGBY GAMES

Epreuve de transformation (shoot entre les poteaux) avec ballon de rugby.
· Timing A titre indicatif

14.00 :
Accueil au château.

Briefing et répartition du groupe en Clans.

14.30 :
Départ d’un circuit à épreuves dans les ruines du château sur fond de Cornemuse.

17.00 :
Fin de la joute et remise du trophée à l’équipe gagnante.

· Remarques

Programme réalisable toute l’année.

· Point de rencontre

Nous connaissons de nombreux châteaux ; contactez-nous.
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